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Termin Sonntag, 15. März 2026 

  

Ort Gebäude der ehemaligen Nikomedes-Hauptschule 

Kapellenstraße 7 

48565 Steinfurt-Burgsteinfurt  

Der Eingang befindet sich auf der Rückseite. Bitte zwischen Schule und 

Turnhalle den Weg nach hinten nehmen, dann rechts und die Tür in der 

Ecke nehmen. Treppe hoch, dann links. 

 

  

Spielberechtigung Alle Spieler einer Mannschaft müssen am 01.01.2012 oder später 

geboren und jugendspielberechtigt für ihren Verein sein. 

  

Teilnahmeberechtigt Die Meisterschaft ist „Offen“. Alle Vereine aus dem Schachverband 

Münsterland dürfen eine oder mehrere Mannschaften melden. 

  

Start Rückmeldung bis 9:45 Uhr 

1. Runde ab 10:00 Uhr 

  

Modus Gespielt wird in 4er-Mannschaften. Bei bis zu 8 Teams wird im 

Rundensystem, ansonsten max. 7 Runden CH-System gespielt.  

  

Bedenkzeit Die Bedenkzeit beträgt 15min + 5sek pro Zug pro Spieler pro Partie. 

  

Meldeschluss Bis zum 08. März 2026 per Mail. Die Mannschaftsaufstellung muss erst 

am Turniertag festgelegt werden. 

  

Uhren Jede Mannschaft bringt 3 Uhren mit, die den Zeitmodus unterstützen, 

z.B. die „DGT 2010“. Falls das einer Mannschaft nicht möglich sein sollte, 

bitten wir dies rechtzeitig anzugeben. Wir suchen dann Ersatz.   

  

Farbverteilung Die Gastmannschaft führt an den Brettern 1 und 4 die weißen Figuren. 

  

Qualifikation Die Erstplatzierten qualifizieren sich für die Vorrunde der U14 NRW-

MM. Die Anzahl der Qualifikationsplätze richtet sich nach den 

Richtlinien der SJNRW. 

  

Rangfolge Bei Punktgleichheit entscheiden die Feinwertungen nach der JSpO. 

  

Spielgemeinschaften Spielgemeinschaften sind zugelassen, können sich allerdings nicht 

qualifizieren. 
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Zeitplan (vorläufig) 1. Runde: 10:00 - 10:40 Uhr 

2. Runde: 10:50 – 11:30 Uhr 

3. Runde: 11:40 - 12:20 Uhr 

4. Runde: 12:30 – 13:10 Uhr 

5. Runde: 13:20 - 14:00 Uhr 

6. Runde: 14:10 - 14:50 Uhr 

7. Runde: 15:00 - 15:40 Uhr 

Eventuell wird zwischendurch eine Mittagspause eingelegt. 

  

Datennutzung und 

Fotos 

Die Spieler bzw. bei Minderjährigen die Erziehungsberechtigten 

erklären mit der Teilnahme an der U14 VJMM, dass sie mit der 

Verwertung der im Mannschaftsspielbetrieb erhobenen Daten und 

Turnierergebnisse zur Veröffentlichung von Turnierdaten und 

Spielberichte auf der Internetseite der SJSVML und anderen Medien 

einverstanden sind. 

Fotos können ebenfalls während des Spieltages aufgenommen werden. 

Sollte ein Kind oder Jugendlicher nicht damit einverstanden sein, hat er 

oder seine Erziehungsberechtigten dies zu Beginn des Turniertages dem 

Ausrichter mitzuteilen, der Ausrichter teilt dies hinterher den 

Mannschaftsführern mit. Eine Teilnahme am Spielbetrieb ist weiterhin 

möglich. 

  

Rechtsmittelbeleh-

rung 

Gegen diese Ausschreibung kann innerhalb von 10 Tagen Protest beim 1. 

Vorsitzenden Achim Müller, Ederweg 3, 48431 Rheine gemäß Ziffer 9 

ff. der Turnierordnung des Schachbundes Nordrhein-Westfalen (BTO) 

eingelegt werden. Der gesamte Schriftverkehr ist in zehnfacher 

Ausfertigung dem Verbandsspielleiter zuzusenden. Innerhalb dieser 

Frist ist auch die volle Protestgebühr (€ 150,00) auf das Konto bei der 

Sparkasse Westmünsterland, IBAN DE09 4015 4530 0023 6659 53 

einzuzahlen. 

 

Berufungen gegen Protestentscheidungen des Verbandsspielaus-

schusses und Protest gegen Erstentscheidungen des Verbandsspielaus-

schusses im Bereich der Jugend, kann nur bei der Schachjugend NRW 

auf Grundlage der gültigen Rechts- und Verfahrensordnung (RVO) ein-

gelegt werden (und nicht mehr beim Schachbund NRW!). 

 


